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Este titulo propio te habilitard para la programacion de tus
propios juegos para PC, consola o dispositivo moévil. Podras
desarrollar y convertir en realidad tus ideas a través del dominio
de motores de juego de ultima generacién. Programa entornos
gréficos 2D y 3D, asi como personajes a través de técnicas
de inteligencia artificial. Trabaja con las leyes de la fisica para
conseguir mundos de realidad virtual. Desarrolla niveles,
mecanicas, personajes y juegos en red multijugador.

Este titulo incluye un proyecto final cada ano, que culminara
en un poyecto final de Grado en un equipo multidisciplinar en
el que colaboraras con alumnos de Com. Audiovisual, BB.AA. y
profesionales de Ingenieria Informatica (CEIEC) y para empezar
a programar tus propios videojuegos.

Juana Fernandez Orientadora de INFORMATICA j. fotamendi@ufv.es

rRevle

L SECRETO DE ATRAM =

e

PRIMER CURSO 6 ects SeGUNDO CURSO 6 ects TERCER CURSO 6 ects .. CUARTO CURSO 6 ects

Universidad Francisco de Vitoria Ctra. Pozuelo-Majadahonda, Km. 1,800 - 28223 Pozuelo de Alarcén (Madrid) s At

ufvmadrid




RS

. \ I 7
titulo propio_27 ECTS E,Nc‘xs?

VAN

INFORMATICA + eXPERTO €N ROBOTICA Juana Fernandez Orientadora de INFORMATICA j.fotamendi@ufv.es

DE VITORIA
i

EXPERTO EN ROBOTICA

Eltitulo propio de Robética te habilitara para el disefio y desarrollo ‘

de mecanismos robéticos de actualidad. Problematicas como los

algoritmos de construccién de mapas, la navegacién de robots

o el procesamiento de imagenes digitales, son algunos de los -

principales alcances del titulo. \ ‘\

El Programa contempla desde la introduccién a esta tecnologia Titulo Bllmgue

hasta el estudio detallado de técnicas concretas para la resolucién
de problemas cldsicos en el dominio robético, teniendo una alta
orientacion practica en materias que estudian la arquitectura
de los robots, tales como drivers, sistemas operativos robéticos,

plataformas middleware y componentes inteligentes.

PRIMER CURSO 7,5 ects SeGUNDO CURSO 7,5 ecTs TEeRCER CURSO 6 ects CUARTO CURSO 6 ects
> Introduccion a la Robética > Modelos de Inteligencia > Sistemas de Vision Artificial > Inteligencia Artificial &
> Plataformas de Simulacion Robética > Programacion de Componentes Robots
> Programacion de Robots | > Navegacion de Robots > Aplicacion de la Robética
> Programacién de Robots Il
| & .

Universidad Francisco de Vitoria Ctra. Pozuelo-Majadahonda, Km. 1,800 - 28223 Pozuelo de Alarcén (Madrid) f’ E(]i.d
urvmadri



