HORARIOS 2017-2018

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

Grado en Comunicacion Audiovisual + Grado en Creacion y Narracion de Videojuegos
PRIMER CURSO (PRIMER SEMESTRE)

GRUPO: A
AULA:5.10

DIAS/HORAS LUNES MARTES MIERCOLES 1L JUEVES I VIERNES [ DIAS/HORAS |

09:00-09:15 - - 0-0:15

09:15-09:30 TEORIA DE LA COMUNICACION 5-09:30

09:30-09:45 :30-09:45

09:45-10:00 45-10:00
0:00-10:15 0-10:15
0:15-10:30 10:15-1030
0:30-10:45 09:00- 11:00 10:30-1045
0:45-11:00 10:45-11:00
00-11:15 11:00-11:15
5L LENGUA ) NERTE
51130 NARRATIVA AUDIOVISUAL Y INTRODUCCION A LOS ESTUDIOS TS
TR GUION MULTIMEDIA | UNIVERSITARIOS TEOR/A DE LA COMUNICACION [[11:45-12:00
00-12:15 12:00-12:15
:15:12:30 11:00 - 13:00 11:00 - 13:00 12:15:12:30
30-12:45 11:00- 13:00 0-12:45
45-13:00 5-13:00
00-13:15 11:30-13:30 0-13:15
15-13: LENGUA REY
3330 | NARRATIVA AUDIOVISUALY 1339
301345 GUIGN MULTIMEDIA | HABILIDADES Y COMPETENCIAS 3301345
001415 PARA EL LIDERAZGO 91415
4:15:14:30 115-14:30

13:00 - 15:00 -

4301, 13:00- 15:00 13:30- 15:00 30-14:45
4: 5-15:00

5 15:00-15:15
5 A FUENTES LITERARIAS Y 15:15-15:30.
2 con%mléx:;:gc\l/?px’:ms AUDIOVISUALES EN 15:30-15:45
2 WERT
: VIDEOJUEGOS 15:45-16:00
(5.2) oo 16:00-16:15
15:00- 17:00 VIS e 16:15-16:30
- : : 15:00 - 17:00 16:30-16:45
K 16:45-17:00
: 17:00-17:15

: FUENTES LITERARIAS Y . “17:
z: UENTES S COMUNICACION EN 17:15-17:30
7: AUDIOVISUALES EN 17:30-17:45
7. VIDEOIUEGOS COMUNIDADES VIRTUALES  [17:45-18:00
: e (5.10) 18:00-18:15
: 17:00 - 19:00 18:15:18:30
17:00 - 19:00 18:30-18:45
18:45-19:00
19:00-19:15
FUENTES LITERARIAS Y 19:15-19:30
: AUDIOVISUALES EN 19:30-19:45
: 19:45-20:00
0:00- VLo 20:00-20:15
0: (Animatica) 20:15-20:30
0:: 19:00 - 21:00 20:30-20:45
0:4 20:45-21:00

Grado en Comunicacidn Audiovisual + Grado en Creacion v Narracion de Videoiuegos
PRIMER CURSO (SEGUNDO SEMESTRE)
GRUPO: A
AULA: 5.10

DIAS/HORAS LUNES 1L MARTES 1L MIERCOLES I JUEVES VIERNES DIAS/HORAS |
09:00-09:15 09:00-09:15

09:15-09:30 n T 5-09:30

05350945 TEORIA Y TECNICA DE LA FUNDAMENTOS DE LA 053005.45

09:45-10:00 FOTOGRAFIA REALIZACION AUDIOVISUAL  [[09:45-10:00

10:00-10:15 (+Tv4) (+Tv3) 10:00-10:15
10:15-10:30 09:00 - 11:00 09:00 - 11:00 10:15-10:30
10:30-10:45 FUNDAMENTOS DE LA 10:30-10:45
10:45-11:00 REALIZACION AUDIOVISUAL 10:45-11:00

11:00-11.15 HISTORIA DE LAS CIVILIZACIONES i 0-11:15

11151030 o 00 1o, TECNOLOGIA MULTIMEDIA 511:30

11:30-11:45 TEORIA Y TECNICA DE LA HISTORIA DE LAS CIVILIZACIONES 10:00-12:00 0-11:45

11:45-12:00 FOTOGRAFIA :45-12:00

12:00-12:15 (+AVID+TVL) :00-12:15

12:15-12:30 100~ 13+ 11:00 - 12:30 5-12:30

12:30-12:45 11:00-13:00 11:00 - 13:00 :30-12:45

12:45-13:00 11:30 - 13:00 INTRODUCCION A LOS ESTUDIOS 12:45-13:00

13:00-13:15 ' 0 HABILIDADES Y COMPETENCIAS [(£3:00-13:15
13:15.13:30 ANALISIS DE LA IMAGEN TECNOLOGIA MULTIMEDIA UNIVERSITARIOS 13.15.13.30
13:30-13:45 PARA EL LIDERAZGO 13:30-13:45
13:45-14:00 12:30- 14:30 13:45-14:00
14:00-14:15 13:00 - 14:30 14:00-14:15
14:15-14:30 14:15-14:30
14:30-14:45 13:00 - 15:00 13:00 - 15:00 14:30-14:45
14:45-15:00 14:45-15:00
15:00-15:15 15:00-15:15
15:15-15:30 FUNDAMENTOS DE LA FUNDAMENTOS DE LA FUNDAMENTOS DE LA 15:15-15:30
15:30-15:45 PROGRAMACION BASICA EN PROGRAMACION BASICA EN PROGRAMACION BASICAEN  (15:30-15:45
TRTEL VIDEOJUEGOS VIDEOJUEGOS VIDEOJUEGOS pas1e
16:15-16:30 (Videojuegos) (Videojuegos) (Videojuegos) 16:15.16:30
16:30-16:45 15:00 - 17:00 15:00 - 17:00 15:00 - 17:00 16:30-16:45
16:45-17:00 16:45-17:00
17:00-17:15 , 17:00-17:15
17:15-17:30 REPRESENTACION CONCEPTUAL (117:15-17:30
17:30-17:45 17:30-17:45
17:45-18:00 17:45-18:00
18:00-18:15 i () 18:00-18:15
18:15-18.30 REPRESENTACION CONCEPTUAL 18:15-18:30
18:30-18:45 17:00 - 19:00 18:30-18:45
18:45-19:00 18:45-19:00
19:00-19:15 (e 19:00-19:15
19:15-19:30 FUNDAMENTOS DE LA 19:15-19:30
19:30-19:45 PROGRAMACION BASICA EN 18:00 - 20:00 19:30-19:45
19:45-20:00 19:45-20:00
20:00-20:15 Vil 20:00-20:15
20:15-20:30 (Videojuegos) 20:15-20:30
20:30-20:45 19:00 - 21:00 20:30-20:45
20:45-21:00 20:45-21:00




UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

HORARIOS 2017-2018

Grado en Comunicacién Audiovisual + Grado en Creacion y Narracion de Videojuegos
SEGUNDO CURSO (TERCER SEMESTRE)

GRUPO: A
AULA: PAB. 1
DIAS/HORAS LUNES MARTES MIERCOLES 1L JUEVES 1L VIERNES DIAS/HORAS |
08:00-08:15 ) 08:00-08:15
08:15-08:30 INGLES | 08:15-08:30
08:30-08:45 08:30-08:45
08:45-09:00 08:45-09:00
09:00-09:15 (PAB. 1) 09:00-09:15
09:15-09:30 09:15-09:30
09:30-09:45 08:00 - 10:00 09:30-09:45
09:45-10:00 09:45-10:00
gf?g: gf;g RESPONSABILIDAD SOCIAL igflgjigég
0301045 NARRATIVA AUDIOVISUAL Y NARRATIVA AUDIOVISUAL Y 03010045
0:45-11:00 GUION MULTIMEDIA II GUION MULTIMEDIA II 10:45-11:00
:00-11:15 10:00-11:30 (TV1+Lab. 3) 11:00-11:15
:15-11:30 10:00 - 12:00 10:00- 12:00 CREATIVIDAD AUDIOVISUAL  [[11:15-11:30
:30-11:45 11:30-11:45
11:45-12:00 11:45-12:00
12:00-12:15 12:00-12:15
12:15-12:30 CREATIVIDAD AUDIOVISUAL 12:15-12:30
12:30-12:45 11:00 - 13:00 12:30-12:45
12:45-13:00 12:45-13:00
13:00-13:15 - 13:00-13:15
13:15-13:30 INGLES | 13:15-13:30
13:30-13:45 12:00 - 14:00 13:30-13:45
13:45-14:00 2) 13:45-14:00
14:00-14:15 - 14:00-14:15
14:15-14:30 14:15-14:30
14:30-14:45 13:00 - 15:00 14:30-14:45
14:45-15:00 14:45-15:00
15:00-15:15 o PROBABILIDAD Y LOGICA 15:00-15:15
15:15-15:30 PROSABILIOAD VLo cA APLICADA 5-15:30
15:30-15:45 o0 17:00 0-15:45
15:45-16:00 (éala W" 15:00 - 17:00 5-16:00
16:00-16:15 ||y (sala W) :00-16:15
16:15-16:30 N 1ON INTERACTIVA ANIMACION INTERACTIVA :15-16:30
16:30-16:45 15:00-17:00 itz ee) 0-16:45
16:45-17:00 15:00-17:00 :45-17:00
17:00-17:15 i :00-17:15
17:15-17:30 HISTORIA DEL JUEGO HISTORIA DEL JUEGO ANTROPOLOGIA FUNDAMENTAL 115-17:30
17:30-17:45 17:30-17:45
17:45-18:00 17:45-18:00
. . 5.2
18:00-18:15 &) &) 52) PROBABILIDAD Y LOGICA 18:00-18:15
18:15-18:30 APLICADA 18:15-18:30
18:30-18:45 17:00 - 19:00 17:00 - 19:00 17:00 - 19:00 18:00-2000 ([18:30-18:45
18:45-19:00 (52) 18:45-19:00
19:00-19:15 ROBABILIDAD Y LOGICA 0-19:15
19:15-19:30 APLICADA A""MAF'ON'NTERACT'VA 5-19:30
19:30-19:45 19:00 - 21:00 (Videojuegos) 19:30-19:45
19:45-20:00 (52) 18:00-20:00 19:45-20:00
20:00-20:15 20:00-20:15
20:15-20:30 ANIMACION INTERACTIVA 2 5-20:30
20:30-20:45 (Videojuegos) 20:30-20:45
20:45-21:00 19:00-21:00 20:45-21:00
Grado en Comunicacién Audiovisual + Grado en Creacidn y Narracion de Videojuegos
SEGUNDO CURSO (CUARTO SEMESTRE)
GRUPO: A
AULA: PAB. 1
DIAS/HORAS LUNES MARTES | MIERCOLES JUEVES VIERNES DIAS/HORAS |
09:00-09:15][ 1¢ 5 09:00-09:15
09:15-09:30 TECNICAiDED|LA\/I|NFiriMACION DOCUMENTACIGN AUDIOVISUAL| e 01 17acin pE PRODUCTOS [[92:15-09:30
09:30-09:45 ubIoVIsU 0:09:45
09:45-10:00 AUDIOVISUALES | 5-10:00
10:00-10:15 (+Tv3) (+Tv1) 0-10:15
10:15-10:30 09:00 - 11:00 :15-10:30
10:30-10:45 o 09:00 - 11:00 :30-10:45
10:45-11:00 09:00-11:00 5-11:00
11:00-11:15 :00-11:15
11:15-11:30 . . . . 11:15-11:30
11.30-11:45 ]| DOCUMENTACIGN AUDIOVISUAL | EPICION Y POSTPRODUCCION EDICION Y POSTPRODUCCION RESPONSABITIOAD SOCAL | 1130.11.45
11:45-12:00 DIGITALI DIGITALI 11:45-12:00
12:00-12:15 11:00-13:00 (Animatica) (Animatica) 12:00-12:15
12:15-12:30 B 11:00 - 13:00 11:00 - 13:00 5:12:30
12:30-12:45 0-12:45
12:45-13:00 11:30 - 13:00 12:45-13:00
13:00-13:15 13:00-13:15
13:15-13:30 . . < [13:15-13:30
(EETREr REALIZACION DE PRODUCTOS | TECNICAS DE LA INFORMACION [522=22
13:45-14:00 AUDIOVISUALES | AUDIOVISUAL 13.4514:00
14:00-14:15 (+Tv4) (+RADIO+Lab. 3) 14:00-14:15
14:15-14:30 13:00 - 15:00 13:00 - 15:00 14:15-14:30
14:30-14:45 14:30-14:45
14:45-15:00 14:45-15:00
15:00-15:15 i 15:00-15:15
15:15-15:30 ANTROPOLOGIA FUNDAMENTAL 15:15-15:30
15:30-15:45 0-15:45
15:45-16:00 (53) :45-16:00
16:00-16:15 - 16:00-16:15
16:15-16:30 16:15-16:30
16:30-16:45 15:00 - 17:00 16:30-16:45
16:45-17:00 16:45-17:00
17:00-17:15 17:00-17:15
17:15-17:30 . 17:15-17:30
173047.45]| USOY MANEJO DE EDITORESY | USO Y MANEJO DE EDITORES Y USO Y MANEJO DE EDITORESY | TECNICAS DE PENSAMIENTO 772222
17:45-18:00 MOTORES GRAFICOS MOTORES GRAFICOS MOTORES GRAFICOS CREATIVOII 17:45-18:00
18:00-18:15 (Videojuegos) (Videojuegos) (Videojuegos) (5.2) 18:00-18:15
18:15-18:30 17:00 - 19:00 17:00 - 19:00 17:00 - 19:00 17:00 - 19:00 18:15-18:30
18:30-18:45 18:30-18:45
18:45-19:00 18:45-19:00
19:00-19:15 19:00-19:15
19:15-19:30 q 19:15-19:30
19:30-19:a5] USO Y MANEIO DE EDITORESY | TECNICAS DE PENSAMIENTO 5:30.19-45
9:45-20:00 MOTORES GRAFICOS CREATIVO Il 19:45-20:00
20:00-20:15 (Videojuegos) (5.2) 20:00-20:15
20:15-20:30 19:00 - 21:00 19:00 - 21:00 20:15-20:30
20:30-20:45 20:30-20:45
0:45-21:00 20:45-21:00

19/12/2017



UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

HORARIOS 2017-2018

Grado en Comunicacion Audiovisual + Grado en Creacion y Narracidn de Videojuegos
TERCER CURSO (QUINTO SEMESTRE)

GRUPO: A
AULA: 5.3
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES DIAS/HORAS |
, ) i 15:00-15:15
INGLES Il EDICION Y POSTPRODUCCION TEORIA DEL VIDEOJUEGO TEORIA DEL VIDEOJUEGO 15:15-15:30
DIGITAL Il 15:30-15:45
15:00 - 17:00 15:45-16:00
(+AULA IDIOMAS) o (5:2) (52) 16:00-16:15
TALLER RADIOFONICO 1 5-16:30
15:00 - 17:00 (RADIO) 15:00 - 17:00 15:00 - 17:00 16:30-16:45
15:00 - 17:00 16:45-17:00
ETICA Y DEONTOLOGIA EDICIGN Y POSTPRODUCCION 17:00-17:15
REALIZACION DE PRODUCTOS PROFESIONAL DIGTALI REALIZACION DE PRODUCTOS [LZ:15-17:30
17:00 - 19:00 17:30-17:45
AUDIOVISUALES Il (AviD) AUDIOVISUALES Il 17:45-18:00
(+PAB. 4+RADIO+TV1) . (+4.5+RADIO+TV1) 18:00-18:15
17:00 - 19:00 gy eronee 17:00 - 19:00 18:15:18:30
18:30-18:45
17:00 - 19:00 17:00 - 19:00 18:45-19:00
EDICION Y POSTPRODUCCION 19:00-19:15
: DIGITALI HISTORIA DE LA COMUNICACION HISTORIA DE OCCIDENTE 19:15-19:30
: 19:00 - 21:00 19:30-19:45
: : (AvID) A A 19:45-20:00
0:00-20:15 19:00-20:30 20:00-20:15
0:15-20:30 [TALLER RADIOFONICO pl 5-20:30
0:30-20:45 ||(RACIO) 19:00 - 21:00 20:30-20:45
0:45-21:00 19:00-21:00 20:45-21:00
Grado en Comunicacion Audiovisual + Grado en Creacidn y Narracidn de Videojuegos
TERCER CURSO (SEXTO SEMESTRE)
GRUPO: A
AULA: 5.3
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES DIAS/HORAS |
- - 15:00-15:15
GESTION Y DESARROLLOWEB | GESTION Y DESARROLLO WEB GESTION Y DESARROLLOWEB | GESTION Y DESARROLLO WEB  [[15:15-15:30
15:30-15:45
L 15:45-16:00
(Animética) (Sala W) (Sala W) (Sala W) 16:00-16.15
16:15-16:30
15:00 - 17:00 15:00 - 17:00 15:00 - 17:00 15:00 - 17:00 16:30-16:45
16:45-17:00
17:00-17:15
MOVIMIENTOS ARTISTICOS PROGRAMACION Y FORMATOS PROGRAMACION Y FORMATOS MOVIMIENTOS ARTISTICOS i g:gfzg
CONTEMPORANEOS AUDIOVISUALES AUDIOVISUALES CONTEMPORANEOS 17:45-18:00
18:00-18:15
17:00 - 19:00 17:00 - 19:00 17:00 - 19:00 17:00 - 19:00 18:15:18:30
18:30-18:45

INTRODUCCION AL DISENO 3D

(Animdtica)

19:00 - 21:00

HISTORIA DE OCCIDENTE

19:00 - 20:30

ETICAY DEONTOLOGIA
PROFESIONAL

19/12/2017



