Direccién General de Formacion Profesional y
Tk Ak Ensefianzas de Régimen Especial

bl CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

TABLA DE RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

Titulacion de Formacién Profesional: Técnico Superior en Animacién 3D, Juegos y Entornos Interactivos (LOE)

Titulacién Universitaria: Grado en Creacién y Narracion de Videojuegos

Tipo de asignatura

propia rama

otras Ramas

MODULOS PROFESIONALES ASIGNATURAS Créditos a
reconocer
(1)
PROYECTOS DE ANIMACION AUDIOVISUAL 2D v 3D/ ) .
COLOR, ILUMINACION Y ACABADOS 2D Y 3D INREBLSEIEN AL BIEE N ol @
DISENO, DIBUJO Y MODELADO PARA ANIMACION/ .
ANIMACION DE ELEMENTOS 2D v 3D LG NV R o= €
ANIMACION DE ELEMENTOS 2D v 3D/ ]
PROYECTOS DE ANIMACION AUDIOVISUAL 2D v 3D/ NATERARAEDL Sk @
ANIMACION DE ELEMENTOS 2D v 3D/ )
PROYECTOS DE ANIMACION AUDIOVISUAL 2D y 3D/ INFOGRAFIA 3D Il oP 6
PROYECTO DE ANIMACIONES 3D, JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
PROYECTOS DE JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS/ A
P ACION B PROTE T oe ML T e A M R AV OS FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION BASICA EN VIDEOJUEGOS OB 6
REALIZACION DEL MONTAJE Y POSTPRODUCCION DE AUDIOVISUALES/ .
REALIZACION DE PROYECTOS MULTIMEDIA INTERACTIVOS ARSI ALY e IS ol @
REALIZACION DEL MONTAJE Y POSTPRODUCCION DE AUDIOVISUALES/ SONIDO DIGITAL OB 3
EMPRESA E INICIATIVA EMPRENDEDORA/ .
REALIZACION DE PROYECTOS MULTIMEDIA INTERACTIVOS DIRSSEO D2 [ARMICUEE o= g
EMPRESA E INICIATIVA EMPRENDEDORA/ )
L oI Dl PR BT e T A INTERACTIVOS EMPRENDIMIENTO Y PROMOCION DEL OCIO INTERACTIVO OB 6
FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO PRACTICAS EXTERNAS * PE 6
FORMACION Y ORIENTACION LABORAL ACTIVIDADES FORMATIVAS COMPLEMENTARIAS oP 6
Total Créditos - o Total Créditos
Asignaturas ToFaI Créditos Total Créditos Toltal Créditos Asignaturas
Formacion Basica AS|gnatur_as 55 Practicas Externas ® AS|gn§turas 28 Formacién Basica de 50
Obligatorias Optativas

(1) FB = Formacion Basica OB = Obligatoria

OP=Optativa PE= Practicas Externas

* Siempre que la Formacién en Centros de Trabajo sea adecuada a las Practicas en Empresas del Grado

2016




Direccién General de Formacion Profesional y
Tk Ak Ensefianzas de Régimen Especial

bl CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

TABLA DE RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

Titulacion de Formacién Profesional: Técnico Superior en lluminacion, Captacion y Tratamiento de Imagen (LOE)

Titulacion Universitaria: Grado en Creacion y Narracién de Videojuegos

propia rama

de otras Ramas

Tipo de asignatura adi
MODULOS PROFESIONALES ASIGNATURAS . 2 CHEE TS &
@) reconocer
PROYECTOS FOTOGRAFICOS/ A
PROYECTO DE ILUMINACION, CAPTACION Y TRATAMIENTO DE IMAGEN DIREEEION Iz [PROVEOS e= g
TRATAMIENTO FOTOGRAFICO DIGITAL/ <
PLANIFICACION DE CAMARA EN AUDIOVISUALES/ INIREIBIBEEOIN A b (LA 2R DIE AL e= g
GRABACION Y EDICION DE REPORTAJES AUDIOVISUALES NARRACION LINEAL Y MONTAJE OB 6
EMPRESA E INICIATIVA EMPRENDEDORA EMPRENDIMIENTO Y PROMOCION DEL OCIO INTERACTIVO OB 6
FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO PRACTICAS EXTERNAS* PE 6
FORMACION Y ORIENTACION LABORAL ACTIVIDADES FORMATIVAS COMPLEMENTARIAS OP 6
Total Créditos Total Créditos 18 Total Créditos 6 Total Créditos 6 Total Créditos
Asignaturas Asignaturas Préacticas Asignaturas Asignaturas 30
Formacion Basica Obligatorias Externas Optativas Formacion Basica

(1) FB = Formacion Basica OB = Obligatoria OP=Optativa PE= Practicas Externas

* Siempre que la Formacion en Centros de Trabajo sea adecuada a las Practicas en Empresas del Grado

2016




Direccién General de Formacion Profesional y
Tk Ak Ensefianzas de Régimen Especial

bl CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

TABLA DE RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

Titulacion de Formacién Profesional: Técnico Superior en Imagen (LOGSE)

Titulacion Universitaria: Grado en Creacion y Narracién de Videojuegos

propia rama

de otras Ramas

Tipo de asignatura adi
MODULOS PROFESIONALES ASIGNATURAS . 2 CHEE TS &
@) reconocer
IMAGEN FOTOGRAFICA / )
; DIRECCION DE PROYECTOS OB S
APLICACIONES FOTOGRAFICAS
IMAGEN FOTOGRAFICA / .
) INTRODUCCION A LA IMAGEN DIGITAL OB 3
APLICACIONES FOTOGRAFICAS
MEDIOS Y LENGUAJES DE COMUNICACION VISUAL/ .
NARRACION LINEAL Y MONTAJE OB 6
IMAGEN AUDIOVISUAL
ADMINISTRACION, GESTION Y COMERCIALIZACION EN LA PEQUENA EMPRESA/ |
) EMPRENDIMIENTO Y PROMOCION DEL OCIO INTERACTIVO OB 6
MEDIOS Y LENGUAJES DE COMUNICACION VISUAL
FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO PRACTICAS EXTERNAS* PE 6
FORMACION Y ORIENTACION LABORAL ACTIVIDADES FORMATIVAS COMPLEMENTARIAS OP 6
Total Créditos Total Créditos 18 Total Créditos 6 Total Créditos 6 Total Créditos
Asignaturas Asignaturas Préacticas Asignaturas Asignaturas 30
Formacion Basica Obligatorias Externas Optativas Formacion Basica

(1) FB = Formacion Basica OB = Obligatoria OP=Optativa PE= Practicas Externas

* Siempre que la Formacion en Centros de Trabajo sea adecuada a las Practicas en Empresas del Grado

2016




Direccién General de Formacion Profesional y
Tk Ak Ensefianzas de Régimen Especial

bl CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

TABLA DE RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

Titulacion de Formacién Profesional: Técnico Superior en Produccién de Audiovisuales y Espectaculos (LOE)

Titulacion Universitaria: Grado en Creacion y Narracién de Videojuegos

propia rama

de otras Ramas

Tipo de asignatura Adi
MODULOS PROFESIONALES ASIGNATURAS 2 2 Crihing &
@) reconocer
PLANIFICACION DE PROYECTOS AUDIOVISUALES NARRACION LINEAL Y MONTAJE OB 6
MEDIOS TECNICOS AUDIOVISUALES Y ESCENICOS SONIDO DIGITAL OB 3
GESTION DE PROYECTOS DE CINE, VIDEO Y MULTIMEDIA/
GESTION DE PROYECTOS DE ESPECTACULOS Y EVENTOS/ DIRECCION DE PROYECTOS OB 3
PLANIFICACION DE PROYECTOS DE ESPECTACULOS Y EVENTOS
ADMINISTRACION Y PROMOCION DE AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS/ |
EMPRENDIMIENTO Y PROMOCION DEL OCIO INTERACTIVO OB 6
EMPRESA E INICIATIVA EMPRENDEDORA
ADMINISTRACION Y PROMOCION DE AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS/ )
; ) CREACION DE PROTOTIPOS Y PRESENTACIONES COMERCIALES OB 6
PROYECTO DE PRODUCCION DE AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS
FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO PRACTICAS EXTERNAS* PE 6
FORMACION Y ORIENTACION LABORAL ACTIVIDADES FORMATIVAS COMPLEMENTARIAS OoP 6
Total Créditos Total Créditos 24 Total Créditos 6 Total Créditos 6 Total Créditos
Asignaturas Asignaturas Préacticas Asignaturas Asignaturas 36
Formacion Basica Obligatorias Externas Optativas Formacion Basica

(1) FB = Formacion Basica OB = Obligatoria

OP=Optativa PE= Practicas Externas

* Siempre que la Formacion en Centros de Trabajo sea adecuada a las Practicas en Empresas del Grado

2016




Direccién General de Formacion Profesional y
Tk Ak Ensefianzas de Régimen Especial

bl CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

TABLA DE RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

Titulacion de Formacién Profesional: Técnico Superior en Produccién de Audiovisuales, Radio y Espectaculos (LOGSE)

Titulacion Universitaria: Grado en Creacion y Narracién de Videojuegos

propia rama

de otras Ramas

Tipo de asignatura Adi
MODULOS PROFESIONALES ASIGNATURAS 2 2 Crihing &
(1) reconocer
PRODUCCION DE CINE/ VIDEO/ )
B | NARRACION LINEAL Y MONTAJE OB 6
PRODUCCION DE TELEVISION
PRODUCCION DE RADIO/
. SONIDO DIGITAL OB 3
MEDIOS TECNICOS AUDIOVISUALES
PRODUCCION DE CINE/ VIDEO/
PRODUCCION DE TELEVISION/ DIRECCION DE PROYECTOS OB 3
PRODUCCION DE ESPECTACULOS
GESTION Y PROMOCION DE PRODUCCIONES AUDIOVISUALES, RADIOFONICAS Y
ESPECTACULOS EMPRENDIMIENTO Y PROMOCION DEL OCIO INTERACTIVO OB 6
LENGUAJES AUDIOVISUALES Y ESCENICOS
FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO PRACTICAS EXTERNAS* PE 6
FORMACION Y ORIENTACION LABORAL ACTIVIDADES FORMATIVAS COMPLEMENTARIAS OP 6
Total Créditos Total Créditos 18 Total Créditos 6 Total Créditos 6 Total Créditos
Asignaturas Asignaturas Practicas Asignaturas Asignaturas 30
Formacion Bésica Obligatorias Externas Optativas Formacion Bésica

(1) FB = Formacion Basica OB = Obligatoria

OP=Optativa PE= Practicas Externas

* Siempre que la Formacién en Centros de Trabajo sea adecuada a las Practicas en Empresas del Grado

2016




Direccién General de Formacion Profesional y
Tk Ak Ensefianzas de Régimen Especial

bl CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

TABLA DE RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

Titulacion de Formacién Profesional: Técnico Superior en Realizacion de Audiovisuales y Espectaculos (LOGSE)

Titulacion Universitaria: Grado en Creacion y Narracién de Videojuegos

propia rama

de otras Ramas

Tipo de asignatura adi
MODULOS PROFESIONALES ASIGNATURAS g - TR
(1) reconocer
MONTAJE/EDICION Y POSTPRODUCCION DE AUDIOVISUALES NARRACION LINEAL Y MONTAJE OB 6
REALIZACION EN CINE Y VIDEO/
REALIZACION EN TELEVISION/ SONIDO DIGITAL OB 3
REALIZACION EN MULTIMEDIA
REALIZACION EN TELEVISION/
REALIZACION EN CINE Y VIDEO/ DIRECCION DE PROYECTOS OB S
REALIZACION EN MULTIMEDIA
REPRIES ST ES [EEEEN SRS W [SEP eI CLILesE EMPRENDIMIENTO Y PROMOCION DEL OCIO INTERACTIVO OB 6
REALIZACION EN MULTIMEDIA
FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO FHACTIGAS [ ERlaen PE 6
FORMACION Y ORIENTACION LABORAL ACTIVIDADES FORMATIVAS COMPLEMENTARIAS OP 6
Total Créditos Total Créditos 18 Total Créditos 6 Total Créditos 6 Total Créditos
Asignaturas Asignaturas Practicas Asignaturas Asignaturas 30
Formacion Bésica Obligatorias Externas Optativas Formacion Bésica

(1) FB = Formacion Basica OB = Obligatoria

OP=Optativa PE= Practicas Externas

* Siempre que la Formacién en Centros de Trabajo sea adecuada a las Practicas en Empresas del Grado

2016




Direccién General de Formacion Profesional y
Tk Ak Ensefianzas de Régimen Especial

bl CONSEJERIA DE EDUCACION,
JUVENTUD Y DEPORTE

Comunidad de Madrid

TABLA DE RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

UNIVERSIDAD FRANCISCO DE VITORIA

Titulacion de Formacién Profesional: Técnico Superior en Realizacion de Proyectos de Audiovisuales y Espectaculos (LOE)

Titulacion Universitaria: Grado en Creacion y Narracién de Videojuegos

propia rama

de otras Ramas

Tipo de asignatura Adi
MODULOS PROFESIONALES ASIGNATURAS 2 2 Crihing &
(1) reconocer
REALIZACION DEL MONTAJE Y POSTPRODUCCION DE AUDIOVISUALES/ |
B | NARRACION LINEAL Y MONTAJE OB 6
PLANIFICACION DEL MONTAJE Y POSTPRODUCCION DE AUDIOVISUALES
PROYECTO DE REALIZACION DE PROYECTOS DE AUDIOVISUALES Y p
ESPECTACULOS DIRECCION DE PROYECTOS OB 3
EMPRESA E INICIATIVA EMPRENDEDORA/ 3
B ; EMPRENDIMIENTO Y PROMOCION DEL OCIO INTERACTIVO OB 6
PROCESOS DE REALIZACION EN TELEVISION
PROCESOS DE REALIZACION EN CINE Y VIDEO
B . B FUENTES DOCUMENTALES OoP 6
PLANIFICACION DE LA REALIZACION EN CINE Y VIDEO
FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO PRACTICAS EXTERNAS* PE 6
FORMACION Y ORIENTACION LABORAL ACTIVIDADES FORMATIVAS COMPLEMENTARIAS OoP 6
Total Créditos Total Créditos 15 Total Créditos 6 Total Créditos 12 Total Créditos
Asignaturas Asignaturas Practicas Asignaturas Asignaturas 33
Formacion Bésica Obligatorias Externas Optativas Formacion Bésica

(1) FB = Formaci6n Bésica

OB = Obligatoria OP=Optativa PE= Practicas Externas

* Siempre que la Formacién en Centros de Trabajo sea adecuada a las Practicas en Empresas del Grado

2016




	ANIMACIONES 3D, JUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS (LOE)-GRADO EN CREACIÓN Y NARRACIÓN DE VIDEOJUEGOS
	ILUMINACIÓN, CAPTACIÓN Y TRATAMIENTO DE IMAGEN-GRADO EN CREACIÓN Y NARRACIÓN DE VIDEOJUEGOS
	IMAGEN-GRADO EN  CREACIÓN Y NARRACIÓN DE VIDEOJUEGOS
	PRODUCCIÓN DE AUDIOVISUALES Y ESPECTÁCULOS- GRADO EN CREACIÓN Y NARRACIÓN DE VIDEOJUEGOS
	PRODUCCIÓN- GRADO EN CREACIÓN Y NARRACIÓN DE VIDEOJUEGOS
	REALIZACIÓN DE AUDIOVISUALES-GRADO EN CREACIÓN Y NARRACIÓN DE VIDEOJUEGOS
	REALIZACIÓN DE PROYECTOS AUDIOVISUALES Y ESPECTÁCULOS -GRADO EN CREACIÓN Y NARRACIÓN DE VIDEOJUEGOS

